1. § Altalanos rendelkezések

1. A Versenyszabalyzat meghatarozza a ,GOOD GAME képzési jatek" (a
tovabbiakban: Verseny) lebonyolitasanak a feltételeit.

2. A Verseny szervez6je a Goodyear Polska Sp. z 0.0., székhelye Warszawa (02-
255), ul. Krakowiakow 46, (a tovabbiakban: Szervez6).

3. A Verseny koordinatora az MPL Verbum S.A., székhelye: Poznan (61-626), ul. A.
Szelggowska 45A, a Poznani Kertleti Birésag - Poznan Nowe Miasto és Wilda, VIII.
Kereskedelmi Fbosztalya altal vezetett vallalkozasok cégjegyzékében 0000372990
szam (KRS) alatt kertlt bejegyzésre, adoszama (NIP): 7781226405, statisztikai
szama (Regon): 630922602, az alaptdke teljes dsszege: 244 444,40 PLN be lett
fizetve, (a tovabbiakban: Koordinator).

4. A versenyt a Lengyel Koztarsasagban, a Szlovak Koztarsasagban, a Cseh
Koztarsasagban és Magyarorszagon, Horvatorszagban, Romaniaban, Bulgariaban,
Szerbiaban, Szlovéniaban, Bosznia és Hercegovinaban rendezik 2024. Februar 5-t6l
2024. December 30-ig.

a Versenyszabalyzatban meghatarozott érzelemelemekkel, és a Szervez6 indoklas
nelkul barmikor visszavonhatja.

5. A ,GOOD GAME képzési jaték" egy tudomanyos Verseny, amelynek a
lebonyolitasaval a Szervez6ét bizta meg a Szponzor, és amelynek a célja:

a. a termékek és folyamatok szakmai ismereteinek népszerisitése a gépjarmi
gumiabroncsok technolégiaja, Uzemeltetése és ertékesitése teruletén,

b. a Résztvevdk tudasanak az értékelése a gépjarmi gumiabroncsok technolégiaja,
Uzemeltetése és értékesitése teruletén,

c. azoknak a személyeknek a kivalasztasa a Résztvevdk kozul, akik a gépjarmi
gumiabroncsok technoldgiaja, Uzemeltetése és értékesitése terlletén a legjobb
folyamat és termékismerettel rendelkeznek, valamint a fent emlitett kérdések
ismeretét és a Versenyben vald részvételt igazold Bizonyitvanyok odaitélése
azoknak a Résztvevdknek, akik ezen Versenyszabalyzat feltételeinek megfelelnek.

6. A Szervezd az 1964. aprilis 23-i torvény 919. cikke, Polgari Térvénykonyv (Jogi
Koézlony 2019. 1145. tétel, modositas) értelmében garantalja a dijakat és azok
koltségeit fedezi.

7. A Versenyre vonatkozo Uzeneteket a Koordinator info@good-game.biz cimére
lehet elkuldeni.

8. A Versenyszabalyzat ingyenesen hozzaférhetd a Szervez6 Gzletkotdinél, a
Szervez§ és a Koordinator székhelyén, valamint a Versenybe torténd regisztraciot
kovetéen a www.good-game.biz cimen talalhaté honlapra valé bejelentkezés utan,
ahonnan le lehet letdlteni és ki lehet nyomtatni, valamint a GOOD GAME
Mobilalkalmazasban. A Versenyszabalyzatot postai uton is be lehet szerezni, ehhez
kuldeni kell a Koordinatornak a Versenyszabalyzatban megadott cimére egy



bélyeggel ellatott valaszboritékot.

2. § A Versenyben valo részvétel szabalyai

1. A Verseny résztvevOi nagykoru (18+) természetes személyek lehetnek, akik
munkaszerzddeés vagy mas polgari jogi szerzédeés alapjan személygépkocsi
gumiabroncs értékesitéssel és/vagy szervizeléssel foglalkoznak, akik a Verseny
teljes id6tartama alatt személygépkocsi-gumiabroncs értékesités, szerelés és
szervizelés terlletén gazdasagi tevékenységet folytatd intézmények alkalmazottai
maradnak (a tovabbiakban: Résztvevok).

2. A Versenyhez valo csatlakozas eléfeltétele a megfelel6 regisztracio a www.good-
game.biz honlapon vagy a ,GOOD GAME” Mobilalkalmazason keresztil.

3. Egy intézmény alkalmazottai kozul tobben is indulhatnak Résztvevdként a
Versenyben, mindegyikiuk dnalléan és fuggetlen Résztvevoként, és a 4. §
rendelkezéseivel 6sszhangban gydjthetik a lehetséges Pontokat a Versenyben a
Sajat Fiokjaban, a Versenyszabalyzat 4. § 4. pontjaban foglaltaknak megfeleléen.

4. A Szervez6 vagy a Szponzor alkalmazottai, valamint a Szervez6 vagy a Szponzor
alkalmazottainak a csaladtagjai részt vehetnek a Versenyben, am nincs joguk
megjelenni a Rangsorban, valamint nem kaphatnak Bizonyitvanyokat és Dijakat.

5. A Résztvevd, a Versenyszabalyzat 3. §-a értelmében, attdl a pillanatatol kezdve
jogosult a Verseny Résztvevéje statuszra, amint beregisztral a Versenybe.

6. A Versenyben valo részvétel onkéntes. A Versenybe val6 belépés vagy a Verseny
elhagyasa a Verseny id6tartama alatt barmikor lehetséges. A Verseny elhagyasara
vonatkozo nyilatkozatot irasban kell megkuldeni a Koordinator cimére vagy az
info@good-game.biz e-mail cimre. A Verseny elhagyasanak idépontjaként a
Résztvevo altal az el6z6 mondatban megadott mdédon benyujtott lemondasi
nyilatkozata kézhezvételének a pillanatat kell tekinteni.

7. A Versenyen elhagyasa esetén a Résztvevo Sajat Fidkjaban felhalmozott Pontok
elvesznek (torlédnek), elveszik a Résztvevdi statusza valamint a Bizonyitvany és a
Dijak megszerzéséhez valo joga. A Versenybe torténd ujboli regisztralas esetén a
Résztvev6 nem kapja vissza azokat a Pontokat, amelyeket a lemondas idépontja
el6tt felhalmozott a Sajat Fidkjaban, nem szerzi vissza a Versenystatuszat, és nem
valik jogosultta sem a Bizonyitvanyra sem pedig a Dijakra, amelyekre a Résztvevé a
Versenyben valé részvételtél valé lemondas idépontja el6tt megszerezte a jogat, de
a lemondas kovetkeztében elveszitette azokat.

8. A Szervezd vagy a Koordinator, a kizaras okanak megindoklasaval, kizarhatja a
Résztvevét a Versenybdl. A Versenybél vald azonnali hatallyal térténd kizaras okai a
kovetkezOk lehetnek:

a. a Szervezd vagy a Koordinator megallapitja, hogy a Résztvevd nem teljesiti a
Versenyben vald részvételnek a Versenyszabalyzat 2. § 1. és 2. bekezdésében



emlitettek feltételeit, vagy a Versenyszabalyzat 2. § 4. bekezdésében
meghatarozottakat negativ modon teljesiti;

b. a Résztvevd cselekedetei nem felelnek meg a jogszabalyokban vagy a
Versenyszabalyzatban leirtaknak.

9. A fenti 8. bekezdésben emlitett kizaras attél a pillanattdl lép hatalyba, amikor a
Szervez6 nyilatkozatot tesz a Résztvevé felé a Versenybdl vald kizarasarol. Az elézé
mondatban emlitett nyilatkozatot a Szervez6 elektronikus formaban kuldi el a
Résztvevd Sajat Fiokjaba. A Résztvevd, a Versenybdl valo kizarasa esetén, elvesziti
a Sajat Fiokjaban felhalmozott Pontokat, elvesziti a Versenyben szerzett
Statuszahoz, a Bizonyitvanyhoz és a Dijakhoz valo jogat.

10. A Verseny mikodésével vagy az abban valo részvétellel kapcsolatos minden
észrevételt, kérdést, fenntartast vagy reklamaciot a Résztvevéknek irasban kell
elkuldeniuk a Koordinator cimére: MPL Verbum S.A., ul. Szelggowska 45a, 61-626
Poznan, vagy az info@good-game.biz e-mail cimre.

3. § Regisztralas a Versenybe

1. A Versenybe torténd regisztralashoz a Résztvevének hibatlanul ki kell toltenie a
regisztracios (rlapot (a tovabbiakban: ,Regisztracios Urlap”) majd a www.good-
game.biz honlapon keresztul elkuldenie, ezzel lehetdvé valik a Résztvevd szamara,
hogy hasznalja a Sajat Fidkjat (a tovabbiakban: ,Sajat Fiok”) a Versenyben.

N

. A helyesen kitoltott Regisztracios Urlap a kdvetkezéket tartalmazza:
a. a Résztvevd utd és vezetékneve,

b. a Résztvevd e-mail cime,

c. a Résztvev kapcsolattarté telefonszama,

d. a Résztvev6 munkaaddjanak megnevezese,

e. a Résztvevé munkaaddjanak a cime (orszag, varos, utca, hazszam, postai
iranyitészam),

f. A Szervez6 (Goodyear cég) kereskedelmi képviseléjének megadasa abban a
szervizben, amelyikben a munkavallalé dolgozik.

g. az uzleti profil kivalasztasa: Autokeresked6 / Gumiabroncs Szerviz,

h. zaradékok (amelyet a Regisztraciés Urlap megfelelé6 mezéjére kattintva" kell
megerésiteni), amelyek hozzajarulnak a Résztvevd személyes adatainak a
vonatkozo jogszabalyok szerinti feldolgozasahoz a kdvetkezd célbol:

a Versenyhez nem kapcsol6dé marketing kommunikacio, azaz a Szponzor
termékeirél és promécidos kampanyairdl szol6 informacidk kuldése sms-ben a
Regisztraciés Urlapon megadott mobiltelefonszamra (a hozzajarulas nem feltétele a
Versenyben val6 részvételnek);



a hozzajarulas barmikor visszavonhat6 az alabbi e-mail cimre kuldott e-mailben:
inffo@good-game.biz, de a hozzajarulas visszavonasa nem érinti a alapjan végzett
adatkezelés jogszerliségét. hozzajarulas visszavonasa el6tt);

a Versenyhez nem kapcsolodé marketing kommunikacio, azaz a Szponzor
termeékeirdl és promdéciés kampanyairdl szold informaciok kuldése hirlevélben és e-
mail-ben a Regisztraciés Urlapon megadott e-mail cimre (a hozzajarulas nem
feltétele a Versenyben valo részvételnek); a hozzajarulas barmikor visszavonhato az
alabbi e-mail cimre kildétt e-mailben: info@good-game.biz, de a hozzajarulas
visszavonasa nem érinti a alapjan végzett adatkezelés jogszerlségét. hozzajarulas
visszavonasa el6tt);

a Résztvevo Osszes tavkozlési végberendezésének (pl. szamitogép, tablageép,
telefon) kozvetlen marketing céljara térténd felhasznalasa a Szponzor és az Gzleti
partnerei altal (a hozzajarulas nem feltétele a Versenyben valo részvételnek). a
hozzajarulas barmikor visszavonhaté az alabbi e-mail cimre kildétt e-mailben:
info@good-game.biz, de a hozzajarulas visszavonasa nem érinti a alapjan végzett
adatkezelés jogszeriiségét. hozzajarulas visszavonasa el6tt);

h. zaradék (amelyet a Regisztracios Urlap megfelelé mezéjére ,kattintva" kell
megerdésiteni), amely megerésiti, hogy a Résztvevd megismerte és elfogadja a
Versenyszabalyzatban leirtakat (a hozzajarulas a Versenyben valoé részvétel feltétel).

3. Regisztracidé utan a Résztvevd kap egy megerdsitdé e-mailt a bejelentkezési
azonositojaval és a jelszavaval, amelyeket a Sajat Fidkjaba torténé bejelentkezéshez
fog hasznalni.

4. A Résztvevd koteles a jelszot bizalmasan kezelni, nem hozhatja nyilvanossagra,
és harmadik fél hozzaférésétél védenie kell. Abban az esetben, ha a Sajat Fiokja
hozzaférési adatait a Verseny soran harmadik személyeknek atadja, akkor ezt a sajat
felel6sségére teszi. Sem a Szervez6t sem a Koordinatort nem terheli felelésség, ha a
Verseny Résztvevéje harmadik fél szamara kiszolgaltatja Fiok hozzaférési adatait.

5. A Verseny megfelel0 végrehajtasa erdekében a Résztvevo jogosult es koteles
frissiteni a Regisztracios Urlapon megadott adatait.

6. A Szervezd és a Résztvevd kdzotti kommunikacio az AppStore és a Google Play
aruhazakbdl ingyenesen letdltheté GOOD GAME mobilalkalmazason (a
tovabbiakban: ,Mobilalkalmazas”) keresztll torténhet, ha a Résztvevd telepiti a
Mobilalkalmazast a mobil eszkdzére. A Mobilalkalmazas telepitése onkéntes és nem
feltétele a Versenyben val6 részvételnek.

7. A Mobilalkalmazas beinditasahoz és megfelelé6 mikddéséhez aktivalni kell a mobil
eszkdzon a kovetkez6 funkcidkat: aktiv internetkapcsolat vagy aktiv Wi-Fi kapcsolat.

8. A Mobilalkalmazas letoltéséhez, telepitéséhez, elinditasahoz és hasznalatahoz
szUkséges adatatviteli koltségeket a Résztvevd, vagyis a Mobilalkalmazas
felhasznaldja sajat maga fedezi, a tavkozlési szolgaltatokkal vagy mas
internetszolgaltatokkal kotott szerz6dések alapjan. A Mobilalkalmazast hasznalé
Résztvev) a felel6s, a Mobilalkalmazas igénybevételéhez szikséges adatatvitel miatt
felmerulé koltségek rendezéséért.



4. § A Versenyben valo részvétel, a Pontok odaitélése, a Résztvevok kozotti
versengés

1. Az a Résztvevd, aki regisztralt a Versenybe, az alabbi 4. §-ban meghatarozott
szabalyok alapjan vesz abban részt.

2. A verseny 2024. Februar 05-t61 2024. December 30-ig tart. A kdvetkez6kbdl all:

a. 1 Menetbdl — amelyek soran a Résztvevé a Szponzor termékeivel kapcsolatos
termeék- és folyamatismereteket gydjt, pontozott tevékenységet vallal a Versenyben,
pontokat, statuszt és bizonyitvanyokat szerez, valamint mas résztvevokkel rivalizal a
dijakért. Minden Menet 5 Korbdl. A Résztvevd az egyes Menetek kezdd idépontjardl
ugy értesulhet, ha a hozzaférési adatai segitségével a www.good-game.biz honlapon
belép a Sajat Fidkjaba, vagy a Verseny Mobilalkalmazasaban;

b. Tréningbdl — ahol a Résztvevd a gépjarmi gumiabroncsok technolégiajaval,
hasznalataval és értékesitésével kapcsolatos termék- és folyamatismereteket szerez.
A tréning a Menet kezdete el6tti, a Menetek kozotti és a Menet befejezése utani
id6szakot dleli fel.

3. A Menetek soran, miutan a Résztvevd belépett a hozzaférési adataival a Verseny
honlapjan vagy a Verseny Mobilalkalmazasaban lévé Sajat Fidkjaba, minden héten
elolvashatja a gépjarmi gumiabroncsok technolégiajarol, tzemeltetésérdl és
ertékesitésérdél szolo cikkeket, és a Versenyben pontozott tevékenységet végezhet. A
Menetek soran minden héten (Korben):

|. minden hétfén, kedden és szerdan hozzaférést kap 3 oktatd cikkhez
(tudaspirulahoz), amelyeknek kdoszonhetben megszerezheti a gépjarmu
gumiabroncsok technolégiajahoz, Gzemeltetéséhez és értékesitéséhez kapcsolodo
termék- és folyamatismereteket;

[I. hétfén tol 8: 00-tél Csutortokon 1:00 elvégezheti a pontozasi tevékenységet,
vagyis valaszol 3 kérdésre (a kérdések minden hétfén, kedden és szerdan
megjelennek);

[ll. Csitortokon 8:00 oratdl pénteken 23:59 draig lehet részt venni pontszerzé
miveletben Tudasparbaj formajaban.

A Tudasparbaj olyan jaték, amely a Szervezé altal kivalasztott két Résztvevd kozott
zajlik. Amennyiben paratlan szamu Résztvev6 van, a par nélkul maradt Résztvevé a
Koordinatorral fog Tudasparbajozni. A Résztvevok paronként versenyeznek
egymassal a legjobb eredményért. A tudasparbaj szabalyai a kovetkezok:

i. A parbaj 3 korbél all.
ii. Minden korben 3 kérdés van.
ii. A résztvevének minden korben egy perce van a kérdés megvalaszolasara.
iv. A kor befejezése utan a Résztvevd megszakithatja a Tudasparbaijt, és kezdheti a
kovetkezd kort késébb, vagy folytathatja a jatékot a kovetkezé korrel.
v. Az adott kor befejezése utan a Résztvevé elétt megjelennek az ellenfele altal elért
eredmények.
A Parbaj ideje alatt minden Résztvevd tetszbleges idépontban Iéphet be a parbajba.
A Résztvev6k egymastol fuggetlenul jatszanak.

4. A Menet ideje alatt a Szervez6 lehet6séget biztosithat a Résztvevének, hogy:



a. Ment60ov segitségeével oldja meg a tesztet és igy szerezzen pontot;

b. Extra, ,Survival Gzemmod” elnevezési pontszerzé mivelet (amely a jaték 3. vagy
5. hetében (korében) indul el, azzal a kikotéssel, hogy az 5. hétben (korben) csak azok
a versenyzOk vehetnek részt benne, akik addig elértek 0sszesen 150 pontot a
jatékban). A Survival Gzemmaod az alabbi szabalyok szerint zajlik:

i. A Survival tzemmédd 30 kérdésbdl all.

ii. A Survival Gzemmod megadott héten van bekapcsolva (Hétf6tél-péntekig

iii.  Azegyes kérdések megvalaszolasara egy perc all a Résztvev rendelkezésére.
iv. A Résztvevd addig valaszolhat a kérdésekre, amig hibas valaszt nem ad.

V. Hibas valaszadas lezarja részvételét a Survival Uzemmaoddban és elveszi a

lehetbségét tovabbi pontok szerzésétdl Survival tzemmaodban.

vi. A jaték soran a Résztvevd kétszer allithatja le a jatékot a stop gomb
megnyomasaval, és tetszdleges pillanatban ujraindithatja.
vii. A Résztvevének attol fliggben van tobb lehetésége a Survival izemmaddban

valo részvételre, milyen statusszal rendelkezik éppen:

e VASARNAPI SZAGULDOZO ES KILOMETERZABALO - két esély a
Survival izemmaddban valo részvételre a hét soran.

e VETERAN SOFOR — harom esély a Survival izemmaodban valé részvételre
a hét soran.

e VERPROFI VERSENYZO - négy esély a Survival lizemmoédban valé
részvételre a hét soran.

5. Afenti 3. és 4. pontban emlitett pontozott tevékenységek elvégzése vagy a
pontozott tevékenységek elmulasztasa esetén Pontokat kap a Résztvevé. Azok a
Pontok, amelyeket a Résztvev6 egy Menet soran megszerez, 6sszeadodnak a
Versenyrésztvevd Sajat Fidkjaban.

6. A pontok értéke, amelyeket a Résztvevé a Menet soran kap, lehet pozitiv vagy
negativ. A pozitiv pontok novelik a Résztvevé altal gydjtott 6sszpontszamot, a
negativ pontok pedig csokkentik azt.

7 A versenyzd pluszpontokat kap az adott pontszerzé miivelet soran megtett minden
muveletéért, azaz a kérdésekre adott valaszokért, a tudasparbajokban valé
részvételért, a tudaskapszula elolvasasaért, a ment6dév megoldasaért, a Survival
uzemmaodban valo részvetelért. A versenyz6 minuszpontokat kap az adott
pontszerz6é muivelet soran elmulasztott minden miveletéért, azaz elmulasztott
valaszadasert és tudasparbajbdl valo tavolmaradasert.

8. Az a pontszam, amelyet a Résztvevd egy adott pontozott miivelet elvégzéséért
vagy az adott pontozott mivelet elmulasztasaért kap, a Résztvevé aktualis Statusatol
flugg, amely a Résztvevd Sajat Fidkjaban szerepld pontok aktualis egyenlegétdl fugg,
amely a Résztvevd ellenérzott folyamat és termékismeretének, valamint a pontozott
tevékenységekben valo elkotelezett részvételének az eredménye. Azok a
Résztvevoék akik:



a. VASARNAPI SZAGULDOZO statusz (27 vagy kevesebb pont) az alébbiak
szerint kap pontot:

i. Kérdésre adott minden helyes valaszért: + 2 pont
ii. Kérdésre adott minden helytelen valaszért: + 1 pont
iii. Valaszadas elmaradasa esetén: - 1 pont
iv. Tudaskapszula elolvasasaért: + 1 pont
b. KILOMETERZABALO statusz (28-70 pont) az alabbiak szerint kap pontot:

I. minden megtett vagy elmulasztott miveletért duplaannyi pontot kap, mint egy
VASARNAPI SZAGULDOZO statuszu versenyz6

ii. Tudaskapszula elolvasasaért: 1 pont.
c. VETERAN SOFOR statusz (71-138 pont) az alabbiak szerint kap pontot:

i. minden megtett vagy elmulasztott miiveletért 3-szor annyi pontot kap, mint egy
VASARNAPI SZAGULDOZO statuszu versenyzé.

ii. Tudaskapszula elolvasasaért: 1 pont.

d. VERPROFI VERSENYZO0 statusz (139 vagy tobb pont) az alabbiak szerint kap
pontot:

i. minden megtett vagy elmulasztott miveletért 4-szer annyi pontot kap, mint egy
VASARNAPI SZAGULDOZO statuszi versenyzé.

ii. Tudaskapszula elolvasasaért: 1 pont.
Statusztdl figgetlendll tovabba az alabbiak szerint kapnak pontot a résztvevk:

e. a Ment6ov megoldasaért a kovetkezdk Osszege jar: +3 pont minden helyes
valaszeért, tovabba + 1 pont a Ment6ovben megadott minden helytelen valaszért.
Ment66v megoldasanak elmulasztasa esetén: 0 pont.

f. Tudasparbajokeért:

i. Kérdésre adott minden helyes valaszért: + 3 pont

ii. Kérdésre adott minden helytelen valaszért: + 1 pont
iii. megnyert vagy dontetlen tudasparbajért: + 3 pont
iv. tavolmaradas tudasparbajbdl: - 3 pont.

g. Survival Gzemmaodban valé részvétel: kérdésre adott minden helyes valaszért: + 1
pont

9. Az adott Menet soran 6sszegyjtott pontok egyenlege hatarozza meg a Résztvevd
mindenkori aktualis Statuszat a Versenyben, a Résztvevd Sajat Fidkjaban a Menet
befejeztével szerepl6 pontok egyenlege pedig (az utolsé Kor utan) a Résztvevd
Menet végén érvényes Statuszarol dont, gyakorlatilag a Bizonyitvany



megszerzesérdl és a megfelel Dijak odaitélésérdl a Rangsorban betdltott hely
alapjan.

10. Az egyes Jatékok koordinatora vezeti a jaték résztvevdinek kulon pontszerzeési
ranglistajat (a tovabbiakban: jaték ranglista) — ebbe beletartoznak a vasarnapi
szaguldozo6, kilométerzabald, veteran sofér és vérprofi versenyzd statuszu
versenyzok.

11. A Résztvevd helyét a Menet Rangsorban az aktualis Statusza és a Sajat
Fiokjaban talalhato pontok egyenlege hatarozza meg. Minél magasabb a pontok
egyenlege, annal magasabb a rangsorban elfoglalt hely. Ha tobb Résztvevének
azonos a pontszama, a Rangsorban elfoglalt helylket az adott pontszam
megszerzésének a pillanata donti el. Az a Résztvevd, aki hamarabb szerezte meg az
adott pontszamot, az kapja a magasabb helyezést a Rangsorban.

Vs

idétartama alatt barmikor ellenérizheti a Sajat Fidkjaban a Verseny honlapjan vagy a
Mobilalkalmazasban.

13. A Koordinator mindegyik Menet befejeztével kozzéteszi a Menet végso
Rangsorat.

14. A Verseny Résztvevéi altal szerzett pontok csak a Résztvevék Statuszanak
meghatarozasara és a RésztvevOk Rangsoranak 6sszeallitasara szolgalnak.

15. A pontok nem cserélhetdk dijakra vagy egyenértékl készpénzre, €s mindegyik
Menet utan torlédnek.

5. § Dijak

1. A nyeremények részletei megtalalhatdk a jaték weboldalan a nyeremények fil
alatt.

2. A Zar¢ Dijakat és a Bizonyitvanyokat minden Menet befejezésétél szamitott 45
napon belul kézbesitik a Résztvevéknek a regisztracié soran megadott cégcimre.

6. § A Verseny lefolytatasaval kapcsolatos reklamaciok

1. A Verseny lefolytatasaval kapcsolatos reklamacidkat, beleértve az elektronikusan
nyujtott szolgaltatasokat is, irasban lehet benyujtani a Koordinator cimére: MPL
Verbum S.A., ul. Szelggowska 45a, 61-626 Poznan vagy e-mailben az info@good-
game.biz cimre:, a panasz targyat képez6 esemény idépontjatdl szamitott 30 napon
belll, de legkésébb az egyes Menetek befejezésétdl szamitott 30 napon beldl. A
reklamacié benyujtasi hataridejének betartasat a Koordinator fenti cimére tortént
kézbesités datuma hatarozza meg.

2. A reklamacié benyujtasanak a hatarideje, amelyet a fenti 1. pont targyal,
vonatkozik a Résztvevének atadott Zaré Dij hibajaval kapcsolatos panaszokra is,



ahol a reklamacio benyujtasanak 30 napos hatarideje a dij atadasanak a napjaval
kezdédik. A Zaré Dij hibaira vonatkozé jétallasi jogok kizartak.

3. A reklamacionak tartalmaznia kell a reklamacio okat és a Résztvevd kovetelését.

4. A Koordinator a reklamaciot, a Szervezével konzultalva, a Versenyszabalyzat
alapjan biralja el, ami nem zarjak ki a Résztvev6 azon jogat, hogy a vonatkozé
jogszabalyoknak megfeleléen altalanos alapon kdveteléseit érvényesitse.

5. A reklamaciokat a Koordinator a kézhezvételtdl szamitott 14 munkanapon belll
kivizsgalja.

6. A Résztvevét a reklamacioban megadott postacimre kuldott ajanlott levélben
értesitik a reklamacioval kapcsolatos hatarozatrdl, a reklamacié kézhezvételétdl
szamitott 14 munkanapon belul.

7. § Elektronikus uton nyujtott szolgaltatasok

1. A Verseny keretében a Szervezd téritésmentesen, a Versenyszabalyzatban leirt
feltételekkel, a Verseny lebonyolitasahoz szukséges mértékben elektronikus
szolgaltatasokat nyujt a Résztvevoknek.

2. A Verseny szempontjabdl szukséges elektronikus szolgaltatasoknak kell tekinteni
az olyan szolgaltatasokat, mint példaul:

a. a Versenyszabalyzat kdzzététele a Verseny honlapjan;

b. Sajat Fidkok Iétrehozasa és hozzaférhetdvé tétele a Résztvevdk szamara,
amelyekben a Pontokat gydijtik;

c. hozzaférés biztositdsa a gumiabroncsok technolégiajaval, Uzemeltetésével és
értékesitésével kapcsolatos termék- és folyamatismeretekhez, valamint a
Versenyszabalyzatban meghatarozott szabalyok szerinti pontozott tevékenységek
végzéséhez és a Pontok gyljtéséhez a Versenyben;

d. a Koordinator és a Résztvev kdzotti kommunikacio lehetdvé tétele a Verseny
honlapjan;

e. a Koordinator és a Résztvevd kozotti kommunikacio lehetdvé tétele a
Mobilalkalmazason keresztil.

3. Az elektronikus szolgaltatasok nyujtasara vonatkozo6 szerzédés abban a
pillanatban kerul megkotésre, aminy a Résztvevé megnyitja a Verseny honlapjat,
vagy amikor belép a Sajat Fiokjaba, vagy amikor a Mobilalkalmazast letdlti és telepiti
a sajat mobil eszkdzére.

4. Az elektronikus szolgaltatasok nyujtasara vonatkozé szerz6dés a Verseny
honlapjanak elhagyasaval barmikor felmondhato, regisztralt Résztvevok esetében
pedig a Sajat Fiok torlésével vagy a Mobilalkalmazas eltavolitasaval a Résztvevd
mobil eszkozérél.



5. Az elektronikusan nyujtott szolgaltatasok hasznalatahoz szikséges miszaki
feltétel egy telepitett internetbongészé, mig a Mobilalkalmazas hasznalata esetén a
tovabbi feltétel, hogy a Résztvevé rendelkezzen egy olyan mobileszk6zzel, amelynek
az operacios rendszere Android 6+ vagy ujabb, vagy iOS 11.2+.

6. A Szervezd megtiltja a Résztvevéknek, hogy a Verseny honlapjan jogellenes
informaciokat tegyenek k6zzé, kulonos tekintettel a mas Résztvevoket sértd
nyilatkozatokra és véleményekre, a kdromkodasra (a kipontozottra is), rasszista,
megalazo, gunyos stb. kijelentésekre.

7. A Verseny elektronikus szolgaltatasainak a hasznalataval a Résztvevd, mint
Internetfelhasznald részérdl tipikus veszélyek fenyegethetik a rendszert. Az
elektronikus szolgaltatasok hasznalataval jaré kockazat, mindenek elétt az
informatikai rendszer megfert6zésén alapul olyan szoftverrel, amelynek a célja
példaul a kémprogramok hasznalata, a fontos adatok ellopasa, a rendszer
beinditasanak megakadalyozasa, spam, az adatok torlése stb.

8. A Koordinator és a Szervez sajat védelmi rendszert és allandé informatikai
segitséget hasznal, amely garantalja az elkuldott és a fogadott adatok biztonsagat,
de ez nem mentesiti a Résztvevét, hogy kell6 gondossaggal hasznalja az internetet.

9. Meg kell jegyezni, hogy sem az Apple, sem a Google, amelyek azoknak a
boltoknak a tulajdonosai, ahol a Mobilalkalmazas ingyenesen elérhet6 lesz,
semmilyen médon sem kotédnek a ,GOOD GAME képzési jatek" Versenyének a
megszervezeséhez.

10. A verseny ideje alatt a Szervez6 vagy a Koordinator felveheti a kapcsolatot a
Résztvevékkel annak érdekében, hogy tajékoztatast nyujtson a Verseny
szervezéseével kapcsolatban, amely magaban foglalja a Résztvevék tajékoztatasanak
lehet6ségét a Verseny késdbbi kiadasairdl is, amennyiben ilyeneket kivannak
megvaldsitani a Versenyen. jové. A kommunikaciot a résztvevék altal megadott e-
mail cimekre kuldott Gzenetek utjan kell lebonyolitani.

8. § A személyes adatok védelme

A Résztvevbk adatai az egyének védelmeével, tekintettel a személyes adataiknak a
feldolgozasara valamint az ilyen adatok szabad aramlasaval valamint a 95/46 / EK
iranyelv hatalyon kivil helyezésével (,GDPR ") kapcsolatos 2016. aprilis 27-i (EU)

2016/679 sz. Europai Parlamenti és Tanacsi Rendelettel és a www.good-game.biz
honlapon elérhetd Adatvédelmi Szabalyzattal 6sszhangban kertlnek feldolgozasra.

9. § A Verseny befejezése és a Versenyszabalyzat médositasa

1. A Szervezb befejezheti a Versenyt és felmondhatja az elektronikus szolgaltatasok



nyujtasara vonatkozo szerzddeést, biztositva a megfelel6 hataridét a Verseny
Résztvevbinek a Versenyszabalyzat szerinti jogaik gyakorlasara.

2. A Verseny befejezésérdl a Szervezd legalabb két honappal a Verseny
befejezésének tervezett id6pontja el6tt ertesitést kuld a Résztvevd Sajat Fiokjaba,
valamint minden Résztvevének SMS-ben is elkuldi az informaciot a Résztvevd altal a
Regisztraciés Urlapon megadott telefonszamra.

3. A Szervezbnek jogaban all megvaltoztatni a Versenyszabalyzatot, viszont minden
tervezett valtoztatasrol kdteles minimum 7 nappal a tervezett idépont el6tt informaciot
ko6zzé tenni a www.good-game.biz honlapon.

10.§ Zaré rendelkezések

1. A Verseny lebonyolitasanak ellenérzését egy haromszemélyes Bizottsag
gyakorolja, amelyet a Szervezével folytatott konzultacié utan a Koordinator nevez ki.
A Bizottsag felel6s a Verseny szabalyszer(, a Versenyszabalyzatnak megfelel6
lebonyolitasaert.

2. A Versenyszabalyzatban nem szabalyozottakra az érvényben lévd jogszabalyokat
kell alkalmazni, kilénds tekintettel az 1964. aprilis 23-i Polgari Térvénykonyvre (Jogi
Kozlony 2019. 1145. tétel, mdédositasok) és a 2002. julius 18-i torvényre, az
elektronikus szolgaltatasok nyujtasardl (Jogi Kozlony 2019. 123. pozicid).



