Regulamin Konkursu ,,Gra Szkoleniowa GOOD GAME”
edycja 2026
§1 Postanowienia ogolne

1. Regulamin okresla warunki realizacji Konkursu ,,Gra Szkoleniowa GOOD GAME”
(dalej zwanego: ,Konkursem”).

2. Organizatorem Konkursu jest Goodyear Polska Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie
(02-255), ul. Krakowiakow 46 (dalej zwana: ,Organizatorem”).

3. Obstuge organizacyjng Konkursu Organizator zlecit agencji MPL Verbum S.A. z
siedzibg w Poznaniu (61-626), ul. Szelggowska 45A, wpisana do rejestru
przedsiebiorcow, sad rejestrowy: Sgad Rejonowy Poznan — Nowe Miasto i Wilda w
Poznaniu, VIII Wydziat Gospodarczy pod numerem KRS: 0000372990, posiadajgca
numer NIP: 7781226405, Regon 630922602, kapitat zaktadowy w kwocie 244.444 40
zt, wptacony w cato$ci (dalej zwana: ,Koordynatorem”). Koordynator jest podmiotem
odpowiedzialnym za wydanie nagrod w Konkursie oraz za wypetnienie obowigzkow
podatkowych z tym zwigzanych (tj. obliczenie i zaptate zryczattowanego podatku
dochodowego od nagréod wydanych osobom fizycznym zgodnie z § 6 ust. 6
Regulaminu).

4. Konkurs jest prowadzony na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej na warunkach
okreslonych w Regulaminie od dnia 19.01.2026 r. do 20.02.2026 r. i moze zostac
wczesniej zakonczony przez Organizatora z zastrzezeniem § 9 Regulaminu.

5. Konkurs ,Gra Szkoleniowa Good Game” jest Konkursem z dziedziny nauki, ktérego
celem jest:

a. propagowanie fachowej wiedzy produktowej i procesowej z zakresu technologii,
eksploataciji i sprzedazy ogumienia samochodowego,

b. ocena wiedzy Uczestnikow z zakresu technologii, eksploatacji i sprzedazy
ogumienia samochodowego,

c. wytonienie sposrod Uczestnikbw o0soOb o najlepszej wiedzy procesowej i
produktowej z zakresu technologii, eksploatacji oraz sprzedazy ogumienia
samochodowego oraz przyznanie Uczestnikom spetniajgcym warunki okreslone w
niniejszym regulaminie Certyfikatow poswiadczajgcych znajomos¢ ww. zagadnien
oraz udziat w Konkursie.

6. Organizator jest przyrzekajgcym nagrody w rozumieniu art. 919 Kodeksu cywilnego
oraz ich fundatorem.

7. Wiadomos$ci dotyczgce Konkursu mozna przesytaC na adres Koordynatora:
info@good-game.biz.

8. Regulamin jest dostepny nieodptatnie u przedstawicieli handlowych Organizatora,
w siedzibie Organizatora i Koordynatora oraz na platformie internetowej ,Good Game”
dostepnej pod adresem www.good-game.biz z mozliwoscig pobrania oraz
wydrukowania oraz w aplikacji mobilnej GOOD GAME.

§2 Zasady uczestnictwa w Konkursie

1. Uczestnikami Konkursu mogg by¢ petnoletnie osoby fizyczne (+18), bedgce
wiascicielem serwisu samochodowego sieci Premio/Vulco, prowadzgce w Polsce
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dziatalnos¢ gospodarczg m.in. w zakresie sprzedazy, montazu i serwisu ogumienia
samochodowego lub bedgce pracownikami takich serwisow (bez wzgledu na
podstawe prawng zatrudnienia, w tym umowe o prace lub umowe cywilnoprawng) i
wykonujgce czynnosci w zakresie sprzedazy i/lub serwisu ogumienia samochodowego
(dalej: ,Uczestnicy”).

2. Konkurs jest elementem projektu edukacyjno-marketingowego pod nazwg ,Good
Game” przygotowanego przez Organizatora i przeprowadzanego za posrednictwem
platformy internetowej dostepnej pod adresem www.good-game.biz (dalej:
Platforma). Aby wzig¢ udziat w Konkursie nalezy w zarejestrowac sie na Platformie
(utworzy¢ konto uzytkownika) lub aplikacji mobilnej ,GOOD GAME”. Szczegdtowe
zasady rejestracji do Platformy i Konkursu opisane sg w § 3. Regulaminu.

3. W Konkursie moze uczestniczy¢ kilku Uczestnikow zatrudnionych w tym samym
podmiocie (serwisie). Rywalizacja w Konkursie ma charakter indywidualny — kazdy z
Uczestnikow samodzielnie i na wtasny rachunek zbiera punkty za wykonywania zadan
konkursowych oraz druzynowy — kiedy pod uwage brane sg wyniki osiggniete przez
wszystkich Uczestnikow zatrudnionych w tym samym serwisie.

4. Osoby bedgce pracownikami Organizatora lub Koordynatora albo cztonkami rodzin
pracownikow Organizatora lub Koordynatora mogg zarejestrowac sie na stronie
internetowej Konkursu i wykonywac zadania konkursowe, jednak nie uzyskujg statusu
,2Jczestnikow Konkursu” i nie majg prawa wystepowania w Rankingach i prawa do
uzyskania Certyfikatow i nagréd.

5. Status Uczestnika Konkursu przystuguje od chwili potwierdzenia przez
Organizatora, ze zgtaszajgcy spetnia wszystkie warunki okreslone w Regulaminie (w
szczegolnosci wskazane w § 2. ust. 1. Regulaminu). W przypadku pracownikéw
serwisow status Uczestnika Konkursu pracownik zachowuje przez caty okres trwania
zatrudnienia w serwisie, co oznacza, ze zakonczenie zatrudnienia w serwisie w okresie
trwania Konkursu skutkuje jednoczesnie zakonczeniem udziatu w Konkursie.

6. Uczestnictwo w Konkursie jest dobrowolne. Przystgpienie do Konkursu Ilub
rezygnacja z udziatu w Konkursie moze nastgpi¢ w kazdym momencie jego trwania.
Wiasnorecznie podpisane przez Uczestnika oswiadczenie o rezygnacji z uczestnictwa
w Konkursie nalezy przestaé listownie na adres siedziby Koordynatora lub wystaé
oswiadczenie o rezygnacji na adres e-mail: info@good-game.biz. Momentem
rezygnacji z uczestnictwa w Konkursie jest moment otrzymania oswiadczenia o
rezygnacji ztozonego przez Uczestnika w sposob wskazany w zdaniu
poprzedzajgcym.

7. Z chwilg rezygnacji z uczestnictwa w Konkursie (lub korzystania z Platformy),
nastepuje utrata (anulowanie) Punktéw zgromadzonych na Indywidualnym Koncie
Uczestnika, nieuwzglednienia punktow w rankingu druzynowym, utrata statusu
Uczestnika oraz utrata prawa do otrzymania Certyfikatu i Nagrod. Ponowna rejestracja
w Konkursie nie powoduje odzyskania przez Uczestnika Punktow zgromadzonych na
Indywidualnym Koncie przed datg rezygnacji z Konkursu, uwzglednienia tych punktéw
w rankingu druzynowym, jak réwniez nie uprawnia do otrzymania Certyfikatu i Nagréd,
jesli Uczestnik uzyskat do nich prawo przed datg rezygnacji z uczestnictwa w
Konkursie, a nastepnie utracit w zwigzku z rezygnacjg z uczestnictwa w Konkursie.

8. Organizator lub Koordynator mogg wykluczy¢ Uczestnika z udzialu w Konkursie
wskazujgc przyczyny wykluczenia. Przyczynami uzasadniajgcymi wykluczenie
Uczestnika z Konkursu w trybie natychmiastowym sa:
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a. ustalenie przez Organizatora lub Koordynatora, ze Uczestnik nie spetnia
warunkéw wziecia udziatu w Konkursie, o ktéorych mowa w §2 ust. 1 i 2
Regulaminu;

b. dziatania Uczestnika niezgodne z przepisami prawa lub z Regulaminem (z tej
przyczyny mogqg z Konkursu zostac¢ wykluczone rowniez osoby, o ktérych mowa w
§ 2 ust. 4 Regulaminu).

9. Wykluczenie, o ktérych mowa w ust. 8 powyzej, jest skuteczne od chwili ztozenia
Uczestnikowi przez Organizatora o$wiadczenia o wykluczeniu Uczestnika z Konkursu.
Oswiadczenie, o ktérym mowa w zdaniu poprzedzajgcym jest sktadane przez
Organizatora w postaci elektronicznej za posrednictwem Indywidualnego Konta
Uczestnika. Z chwilg wykluczenia Uczestnika z Konkursu, Punkty zgromadzone na
Indywidualnym Koncie Uczestnika zostajg anulowane, a Uczestnik traci status
,<Jczestnika Konkursu” oraz prawo do otrzymania Certyfikatu i Nagréd w Konkursie.

10. Wszelkie uwagi, pytania, zastrzezenia czy reklamacje zwigzane z
funkcjonowaniem Konkursu lub uczestnictwem w nim Uczestnicy powinni kierowaé
pisemnie na adres Koordynatora: MPL Verbum S.A., ul. Szelaggowska 45a, 61-626
Poznan lub mailowo na adres: info@good-game.biz.

11. W okresie trwania Konkursu Organizator moze organizowa¢ dodatkowe
aktywnosci lub akcje specjalne, w ramach ktérych Uczestnicy mogg uzyskiwaé
dodatkowe benefity. Szczegdtowe informacje dotyczgce organizacji ww. aktywnosci
lub akcji specjalnych, w tym zwtaszcza czas trwania, zasady przyznawania benefitow
oraz ich rodzaj i wartos¢, bedg kazdorazowo przekazywane Uczestnikom w
wiadomosciach e-mail przesytanych na adresy e-mail podane przy rejestracji do
Platformy przed rozpoczeciem danej aktywnosci lub akgciji.

§3 Zgtoszenie udziatu w Konkursie

1. Do Konkursu mogg zgtosi¢ sie osoby spetniajgce wszystkie warunki okreslone w
Regulaminie, w szczegdlnosci w § 2. ust. 1. Regulaminu. Osoby zainteresowane
wzieciem udziatu w Konkursie muszg zarejestrowac sie i zatozy¢ konto na Platformie
(zwane dalej ,Indywidualnym Kontem”). W ramach formularza rejestracyjnego do
Platformy Uczestnik zobowigzany jest uzupetni¢ wymagane informacje (w tym dane
osobowe) oraz ziozy¢ niezbedne os$wiadczenia, w tym o zapoznaniu sie z
regulaminem Platformy oraz regulaminem Konkursu.

Organizator informuje, ze warunki okreslone w § 2. ust. 1 Regulaminu weryfikowane
sg w terminie do 7 dni roboczych od dnia wypetnienia i przestania przez
zgtaszajgcego formularza rejestracyjnego na Platformie. Oznacza to, ze nawet jesli
zgtaszajgcy utworzyt konto na Platformie to nie oznacza, ze staje sie automatycznie
Uczestnikiem Konkursu. Jesli w wyniku przeprowadzonej weryfikacji okaze sie, ze
zgtaszajagcy jednak nie spetnia wszystkich warunkéw okresdlonych w Regulaminie,
zwlaszcza w § 2. ust. 1 to jego udziat w Konkursie nie bedzie mozliwy, a konto na
Platformie zostanie usuniete, o czym Organizator lub Koordynator niezwtocznie go
powiadomig.

2. Po zakohczeniu rejestracji na Platformie do Uczestnika zostanie przestana
wiadomos¢ e-mail na adres poczty elektronicznej podany w formularzu rejestracyjnym
zawierajgca login i hasto, ktérymi Uczestnik bedzie postugiwat sie w celu zalogowania
sie na swoje Indywidualne Konto.
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3. Uczestnicy, ktorzy brali udziat w poprzednich edycjach Konkursu (tj.
organizowanych przed 2026 r.) mogg kontynuowaé swoj udziat w obecnej edycji
Konkursu za posrednictwem tego samego Konta, ktére zostato dla nich utworzone przy
rejestracji do Konkursu. Uczestnicy tacy nie muszg ponownie wypetnia¢ formularza
rejestracyjnego do Platformy, poniewaz dane dotyczgce uczestnictwa w poprzedniej
edycji Konkursu zostang przeniesione (nastepuje ich migracja) na Platforme i zostang
przypisane do Konta Uczestnika na Platformie. Aby wzig¢ udziat w Konkursie
Uczestnik musi zalogowac¢ sie na Platforme. Przy pierwszym logowaniu na Platforme
Uczestnik zobowigzany jest potwierdzi¢, ze zapoznat sie i akceptuje tres¢ Regulaminu
obecnej edycji Konkursu oraz regulamin korzystania z Platformy, jak réwniez
zweryfikowac, czy podane wczesniej dane sg aktualne. Uczestnik, ktory zaakceptowat
Regulamin oswiadcza, ze spetnia wymogi w nim okreslone

4. Rejestracja na Platformie jest konieczna do wziecia udziatu w Konkursie.

5. Uczestnik jest zobowigzany do zachowania w poufnosci hasta, do jego
nieudostepniania oraz zabezpieczenia przed dostepem o0sob trzecich. W przypadku
przekazania danych dostepowych do swojego konta w Konkursie osobom trzecim, robi
to na wilasng odpowiedzialnos¢. Organizator ani Koordynator nie ponoszg
odpowiedzialnosci za udostepnianie danych dostepowych do konta osobom trzecim
przez Uczestnika Konkursu.

6. W celu prawidtowej realizacji Konkursu Uczestnik jest zobowigzany do aktualizacji
danych i informacji podanych przy rejestracji do Platformy lub w zwigzku z
korzystaniem z niej.

7. Komunikacja pomiedzy Organizatorem i Koordynatorem a Uczestnikami odbywaé
sie moze za posrednictwem aplikacji mobilnej ,GOOD GAME” dostepnej do
nieodptatnego pobrania w sklepach AppStore i Google Play (zwanej dalej ,Aplikacja
Mobilng”), jezeli Uczestnik zainstaluje Aplikacje Mobilng na posiadanym przez siebie
urzgdzeniu mobilnym. Zainstalowanie Aplikacji Mobilnej jest dobrowolne i nie jest
konieczne do wziecia udziatu w Konkursie.

8. Do uruchomienia i prawidtowego dziatania Aplikacji Mobilnej niezbedne jest
aktywowanie nastepujacych funkcji Urzgdzenia: aktywne potgczenie internetowe lub
aktywne potaczenie Wi-Fi.

9. Koszty transmisji danych wymaganych do pobrania, instalacji, uruchomienia i
korzystania z Aplikacji Mobilnej pokrywa Uczestnik bedacy uzytkownikiem Aplikaciji
Mobilnej we wiasnym zakresie, na podstawie umow zawartych z operatorami
telekomunikacyjnymi lub innymi dostawcami ustug internetowych. Uczestnicy, ktorzy
korzystajg z Aplikacji Mobilnej ponoszg ewentualne koszty zwigzane z transmisjg
danych niezbednych do uruchomienia Aplikacji Mobilnej. Organizator ani Koordynator
nie pobierajg zadnych dodatkowych optat w zwigzku z pobraniem i korzystaniem z
Aplikacji Mobilnej.

§4 Uczestnictwo w Konkursie, Przyznawanie Punktéw, Rywalizacja miedzy
Uczestnikami.

1. Uczestnik, ktory przystgpit do Konkursu, uczestniczy w nim zgodnie z zasadami
okreslonymi w § 4 ponizej.

2. Konkurs trwa od 19.01.2026 r. do 20.02.2026 r. i sktada sie z:



a.

Rozgrywki — w czasie ktorej Uczestnik zdobywa wiedze produktowg i procesowg
zwigzang z produktami Organizatora oraz podejmuje dziatania punktowane w
Konkursie i zdobywa punkty, Certyfikaty oraz rywalizuje o nagrody z innymi
Uczestnikami. Rozgrywka obejmuje okres 5 Okrgzen (tygodni). O terminie startu
Rozgrywki Uczestnik moze dowiedzie¢ sie po zalogowaniu sie do swojego
Indywidualnego Konta na Platformie lub w Aplikacji Mobilnej.

Treningu — w czasie ktorego Uczestnicy zdobywajg wiedze produktowg i
procesowg zwigzang z technologig, eksploatacjg i sprzedazg ogumienia
samochodowego, a ktory obejmuje czas przed startem Rozgrywki, pomiedzy
Rozgrywkami oraz po zakonczeniu Rozgrywki.

3. W czasie trwania Rozgrywki, po zalogowaniu sie do swojego Indywidualnego Konta
na Platformie lub w Aplikacji Mobilnej, Uczestnik moze wykonaé zadania wyznaczone
w Konkursie, tj.:

a.

zapoznac sie z Pigutka Wiedzy i odpowiedzie¢ na Pytanie. Pigutka Wiedzy jest
to artykut szkoleniowy dotyczacy technologii produkcji, eksploatacji i sprzedazy
opon samochodowych. Pigutka Wiedzy pojawia sie na Platformie w kazdy
poniedziatek, wtorek i srode w czasie trwania Rozgrywki. Po zapoznaniu sie z
Pigutkg Wiedzy Uczestnik odpowiada na jedno Pytanie, ktore dotyczy danego
materiatu szkoleniowego. Pytanie pojawia sie na koncu Pigutki Wiedzy.
Odpowiedzi na Pytania mozna udziela¢ od poniedziatku od godziny 8:00:00 do
srody do godziny 23:59:59 (czasu srodkowoeuropejskiego).

Rozwigza¢ Quiz. Quiz sktada sie tgcznie z 15 pytan. Quizy pojawiajg sie na
Platformie w kazdy czwartek w okresie trwania Rozgrywki. Quiz mozna rozwigzacé
w czwartetk od godziny 8:00:00 do godziny 23:59:59 (czasu
srodkowoeuropejskiego)

Sprawdzi¢ sie w Trybie Survival. Tryb Survival to test sktadajgcy sie z 36 pytan,
ktére dotyczg technologii produkcji, eksploatacji i sprzedazy opon
samochodowych. Tryb Survival uruchamiany jest w 3 (trzecim) i 5 (pigtym)
tygodniu (Okrgzeniu). Rozgrywki.Tryb Survival przeprowadzany jest zgodnie z
nastepujgcymi zasadami:

1) Tryb Survival jest dostepny przez dany tydzien (Okrgzenie), tj. od poniedziatku
do pigtku w czasie trwanie Rozgrywki.

2) Na odpowiedz na kazde pytanie w tescie Uczestnik ma 60 sekund.

3) Uczestnik odpowiada na pytania, az do momentu udzielenia pierwszej btednej
odpowiedzi — po tym gra konczy sie.

4) Uczestnik ma 3 (trzy) podejscia do kazdego Trybu Survival — do rankingu
uwzgledniany jest najlepszy wynik (punkty za prawidtowe odpowiedzi) sposrod
zrealizowanych podejsc.

5) Tryb Survival mozna wstrzymaé poprzez klikniecie przycisku ,PRZERWA” i
wznowi¢ w dowolnie wybranym przez siebie momencie w trakcie trwania
Okrazenia, w ktérym odbywa sie ten Tryb Survival. Uczestnik moze przerwaé
Tryb Survival tylko jeden raz w trakcie Okrgzenia. Zakonczenie Trybu Survival
w trakcie jego trwania traktowane jest jak przegrana.



Podjecha¢ do Pit-Stopu. Pit Stop to mini test skladajacy sie z 5 pytan
dotyczacych marki Goodyear i Swiata motoryzacji. Pit Stop pojawia sie wytgcznie
w pigtki w okresie trwania Rozgrywki. Mini test mozna rozwigza¢ w pigtek od
godziny 8:00:00 do godziny 14:00:00 (czasu srodkowoeuropejskiego). Jest tylko
jedno podejscie do rozwigzania testu. 5 (pieciu) najlepszych Uczestnikow w
kazdym Okrazeniu, tj. takich, ktérzy odpowiedzg prawidtowo na wszystkie pytania
w tescie i zrobig to w najkrotszym czasie, otrzyma Nagrode tygodniowa.

d. Ztapa¢ Koto Ratunkowe. Koto Ratunkowe otrzymujg Uczestnicy, ktorzy w danym
tygodniu (Okrazeniu) nie wykonali zadnego z wyznaczonych zadan i nie zdobyli
punktéw. Koto ratunkowe ma forme testu sktadajgcego sie z 15 pytan. Koto
ratunkowe jest dostepne przez catg Rozgrywke do czasu, az Uczestnik z niego nie
skorzysta (nie rozwigze testu). Jest tylko jedno podejscie do rozwigzania testu.

4. Z tytutu podjecia (lub niepodjecia) dziatan punktowanych, o ktorych mowa w pkt 3

powyzej, Uczestnik otrzymuje Punkty. Punkty uzyskane przez Uczestnika w czasie

jednej Rozgrywki sumujg sie na jego Indywidualnym Koncie.

5. Punkty otrzymywane przez Uczestnika w czasie Rozgrywki mogg mie¢ wartosci
dodatnie lub ujemne. Punkty dodatnie powiekszajg saldo punktéw zdobytych przez
Uczestnika, a ujemne pomniejszajg je.

6. Uczestnik otrzymuje Punkty dodatnie za kazde podjete w wyznaczonym czasie
dziatanie punktowane, czyli:

a. przeczytanie Pigutki Wiedzy,

b. udzielenie odpowiedzi na Pytanie po zakonczeniu Pigutki Wiedzy,
c. udzielenie odpowiedzi na pytanie w Quizie,

d. przejscie Trybu Survival i

e. rozwigzanie testu w Kole ratunkowym.

Punkty ujemne Uczestnik otrzymuje za kazde niepodjete w wyznaczonym czasie
dziatanie punktowane, takie jak:

a. nieudzielenie odpowiedzi na Pytania w Pigutkach Wiedzy oraz
b. nierozwigzanie Quizu.

Punkty za rozwigzanie mini testu w ramach Pit-Stopu nie sg brane pod uwage przy
przyznawaniu Nagréd indywidualnych i druzynowych.

7. Ponizej znajduje sie punktacja obowigzujgca w Konkursie:

a. Pigutka wiedzy:
1) za przeczytanie Pigutki Wiedzy: + 3 pkt,
2) za kazdg prawidtowg odpowiedz na Pytanie po zapoznaniu sie z Pigutkg
Wiedzy: + 2 pkt,
3) za kazda nieprawidtowg odpowiedz na Pytanie: + 1 pkt,
4) za brak odpowiedzi na Pytanie: - 1 pkt;
b. Quiz:
1) za kazda prawidtowg odpowiedz na pytanie: + 2 pkt,
2) za kazdg btedng odpowiedz na pytanie: + 1 pkt,
3) za nierozwigzanie/nieprzystgpienie do Quizu: - 3 pkt;



c. Tryb Survival: za kazdg prawidtowg odpowiedz na pytanie: + 1 pkt;
d. Koto ratunkowe:

1) za kazdg prawidtowg odpowiedz na pytanie: + 2 pkt,

2) za kazdg btedng odpowiedz: + 1 pkt.

8. Saldo punktow na koncie Uczestnika po zakonczeniu Rozgrywki (po ostatnim
Okrazeniu) decyduje o miejscu w Rankingu Rozgrywki uprawniajgcym do otrzymania
Nagrod indywidualnych.

9. Im wyzsze saldo punktéw tym wyzsza pozycja rankingowa. W przypadku
Uczestnikow posiadajgcych identyczne saldo punktéow, o kolejnosci w Rankingu
Rozgrywki decyduje moment uzyskania danego salda punktow. Uczestnik, ktéry
szybciej uzyskat dane saldo punktowe, uzyskuje wyzsze miejsce w Rankingu
Rozgrywki.

10. Swojg aktualng pozycje w Rankingu Rozgrywki Uczestnik moze w kazdym
momencie trwania Rozgrywki sprawdzi¢ na Indywidualnym Koncie na Platformie lub w
Aplikacji Mobilnej.

11. Zdobyte przez Uczestnikow Konkursu punkty stuzg jedynie do sporzgdzania
Rankingow oraz konfigurowania aut w generatorze. Punkty nie podlegajg wymianie na
nagrody, ani ekwiwalent pieniezny i po zakonczeniu kazdej Rozgrywki zerujg sie.

§5 Rywalizacja druzynowa

1. W ramach rywalizacji druzynowej do Konkursu moze przystgpic¢ druzyna skfadajgca
sie z co najmniej 3 Uczestnikow pochodzgcych z jednego (tego samego) serwisu
samochodowego sieci Premio/Vulco (dalej: Druzyna). O zakwalifikowaniu Uczestnika
do Druzyny decyduje Organizator.

2. Za wykonywanie zadan indywidualnych, o ktérych mowa w §4 Regulaminu (za
wyjatkiem Pit-Stopu) Uczestnicy otrzymujg punkty, ktére sumujg sie na koncie
Druzyny, a nastepnie sg dzielone przez liczbe cztonkéw Druzyny. Celem kazdej
Druzyny jest zgromadzenie jak najwiekszej liczby punktow w przeliczeniu na kazdego
jej cztonka. Wyniki rywalizacji druzynowej zostang podsumowane po zakonczeniu
Konkursu.

3. Organizator prowadzi Ranking druzynowy, ktory prezentuje zestawienie wszystkich
Druzyn zarejestrowanych w Konkursie oraz ich wyniki, czyli sume punktow zdobytych
przez wszystkich cztonkéw danej Druzyny podzielonych przez liczbe jej cztonkdw.

4. Punkty zdobyte przez cztonkdéw danej Druzyny za wykonywanie zadan sumujg sie
przez caty okres trwania Rozgrywki na wspdlnym koncie Druzyny. W sytuacji
remisowej, tj. gdy dwie lub wiecej Druzyn uzyska takg sama liczbe punktéw i zajmie
miejsce premiowane w Rankingu druzynowym prawo do nagrody otrzyma ta Druzyna,
ktorej cztonek udzieli szybszej odpowiedzi na ostatnie wykonane zadanie konkursowe
przez cztonkow takiej Druzyny.

5. Nagrody druzynowe zostang przyznane Druzynom, ktore zajety pierwsze trzy
miejsca w Rankingu druzynowym. £gcznie w Konkursie zostang wydane trzy Nagrody
druzynowe.



§6 Nagrody

1. Uczestnicy, ktorzy na zakonczenie Rozgrywki zajma najwyzsze miejsca w Rankingu
Rozgrywki otrzymajg Nagrody indywidualne. Informacja o liczbie premiowanych miejsc
oraz rodzaju Nagrdod indywidualnych zostanie opublikowana na Platformie.
Dodatkowo, kazdy Uczestnik otrzyma imienny Certyfikat potwierdzajgcy ukonczenie
Rozgrywki

2. Nagrody indywidualne zostang dostarczone do Uczestnikow w terminie 45 dni od
zakonczenia kazdej Rozgrywki na adres firmy podany podczas rejestraciji.

3. Dla najlepszych Uczestnikow w Pit-Stopach przewidziane sg Nagrody tygodniowe.
Sg to elektroniczne karty podarunkowe, kazda o wartosci 50 zt do wykorzystania na
platformie www.pyszne.pl. Nagrody tygodniowe wysytane sg do zwyciezcow w ciggu
14 dni od zakonhczenia danego Okrgzenia na adres e-mail podany przy rejestracji do
Platformy. Przed uzyciem karty podarunkowej nalezy zapoznaé sie z zasadami jej
korzystania dostepnymi tutaj: hitps://www.pyszne.pl/karty-podarunkowe/terms-of-use
i tutaj: https://www.pyszne.pl/obsluga-klienta/temat/karte-podarunkowa.

4. Pojedynczg Nagrode druzynowg stanowi 1.000 zt (stownie: tysigc ztotych 00/100)
przeznaczone na wspolne wyjscie integracyjne zwycieskiej Druzyny. Nagrody
druzynowe wydawane sg w formie karty pre-paid. Przed wydaniem Nagrody
druzynowej Organizator skontaktuje sie z przedstawicielem (cztonkiem) zwycieskiej
Druzyny w celu zarejestrowania karty pre-paid. Nagroda druzynowa zostanie
przestana na adres serwisu i przekazana na rece ww. cztonka zwycieskiej Druzyny.

5. Przed rozpoczeciem korzystania z karty pre-paid uzytkownicy majg obowigzek
zapoznac sie z jej regulaminem wydanym przez podmiot, ktéry jg wydat i ktéry znajduje
sie pod adresem www.mbank.pl. Uzytkownik moze korzystaC ze sSrodkow
zgromadzonych na karcie pre-paid poprzez dokonywanie ptatnosci bezgotéwkowych
lub poprzez wyptate z bankomatu, z tym zastrzezeniem, ze podmiot wydajacy karte
moze pobiera¢ dodatkowe optaty za dokonywanie niektorych transakcji, np. przy
wyptacie gotowki z bankomatu. Wszelkie roszczenia zwigzane z korzystaniem z karty
pre-paid powinny by¢ kierowane do podmiotu, ktéry wydat karte pre-paid. Stan salda
karty pre-paid mozna sprawdzi¢ za posrednictwem ustug oferowanych przez bank,
ktéry wydat karte. Srodki pieniezne na karcie pre-paid powinny zostaé¢ wykorzystane
przed uptywem terminu jej waznosci. Termin waznosci karty pre-paid okreslony jest na
jej awersie.

6. Uczestnicy, ktorzy otrzymajg nagrody w Konkursie nie sg zobowigzani do
dokonywania samodzielnych rozliczen podatkowych. Do kazdej nagrody przypisana
jest dodatkowa nagroda pieniezna obliczona wedtug wzoru: [warto$¢ nagrody x 10/9 —
warto§¢ nagrody]. Taka dodatkowa nagroda pieniezna nie podlega wydaniu
zwyciezcom, lecz zostanie potrgcona przez Koordynatora i przeznaczona na pokrycie
10%-owego zryczattowanego podatku dochodowego od 0s6b fizycznych od wygrane;j
w Konkursie zgodnie z art. 41 ust. 4 w zw. z art. 30 ust. 1 pkt 2 ustawy o podatku
dochodowym od osob fizycznych.

§6 Postepowanie reklamacyjne dotyczace przebiegu Konkursu

1. Reklamacje co do przebiegu Konkursu, w tym ustug swiadczonych drogg
elektroniczng, mogg by¢ zgtaszane pisemnie na adres Koordynatora: MPL Verbum
S.A., ul. Szelggowska 45a, 61-626 Poznan lub mailowo na adres: info@good-game.biz
w terminie 30 dni od dnia zdarzenia, ktérego dotyczy reklamacja, jednak nie pozniej
niz w terminie 30 dni od daty zakonczenia Rozgrywki podczas ktoérej doszto do
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zdarzenia objetego roszczeniem reklamacyjnym. O zachowaniu terminu sktadania
reklamacji decyduje data doreczenia reklamacji Koordynatorowi.

2. Termin zgtaszania reklamacji, o ktorym mowa w ust. 1 powyzej ma zastosowanie
réwniez w odniesieniu do reklamaciji, ktérych przedmiotem jest wada nagrody finatowej
wydanej Uczestnikowi, przy czym poczatek biegu 30-dniowego terminu na zgtoszenie
reklamaciji przypada na dzien wydania nagrody (doreczenia jej do Uczestnika).

3. Reklamacja powinna zawiera¢ wskazanie powodu reklamacji i zgdanie Uczestnika.

4. Koordynator rozpatrywaé¢ bedzie reklamacje w porozumieniu z Organizatorem, na
podstawie Regulaminu, co nie wyklucza prawa Uczestnika do dochodzenia roszczen
na zasadach ogolnych zgodnie z obowigzujgcymi przepisami prawa.

5. Reklamacje bedg rozpatrywane w terminie 14 dni roboczych od dnia ich doreczenia
Koordynatorowi.

6. Uczestnik zostanie o decyzji w sprawie reklamacji powiadomiony listem poleconym
wystanym na adres podany w reklamacji, w terminie 14 dni roboczych od dnia
doreczenia reklamacji lub w odpowiedzi na wiadomos¢ e-mail — jesli reklamacja
zostata przestana drogg elektroniczna.

§7 Ochrona danych osobowych

Dane Uczestnikdw przetwarzane sg zgodnie z Rozporzgdzeniem Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony
os6b fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE ("RODQO”)
oraz Politykg prywatnosci dostepng na stronie www.good-game.biz.

§8 Zakonczenie Konkursu i zmiany Regulaminu

1. Organizator moze zakonczy¢ Konkurs i rozwigza¢ umowe o swiadczenie ustug
drogg elektroniczng, zapewniajgc odpowiedni termin na realizacje praw uczestnikow
Konkursu, wynikajgcych z niniejszego Regulaminu.

2. Organizator jest uprawniony do zmiany Regulaminu, przy czym o kazdej zmianie
Regulaminu Organizator lub poinformuje na stronie www.good-game.biz z co najmniej
7-dniowym wyprzedzeniem. Zmiany Regulaminu nie mogg jednak naruszal praw
nabytych przez Uczestnikbw do dnia wejscie w zycie zmian.

§9 Postanowienia koncowe

1. Nadzér nad prowadzeniem Konkursu sprawowaé bedzie trzyosobowa Komisja
powotana przez Koordynatora w porozumieniu z Organizatorem, odpowiedzialna za
prawidtowy, zgodny z Regulaminem, przebieg Konkursu.

2. Konkurs nie jest grg losowa, zaktadem wzajemnym, grg w karty ani grg na
automatach, ktorych wynik zalezy od przypadku w rozumieniu art. 2 ustawy z dnia 19
listopada 2009 roku o grach hazardowych.

3. W zakresie nieuregulowanym w Regulaminie do przeprowadzenia Konkursu stosuje
sie obowigzujgce przepisy prawa polskiego, a w szczegolnosci Kodeksu cywilnego
oraz ustawy o Swiadczeniu ustug drogg elektroniczng oraz inne przepisy
obowigzujgcego prawa, ktére znajdujg zastosowanie.
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